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COMPETENZE COMPUTAZIONALL DT BAoL

In questa prima tappa della nostra avventura scopriremo com’é fatto e come comunica il
computer!

Per utilizzare a pieno tutti gli strumenti disponibili, & necessario conoscere qual & il sistema
che regola il suo funzionamento. Nell'ultimo modulo navigheremo sicuri nel Web e imparere-
mo a muoverci nell'ambiente della programmazione Scratch: per questo € importante cono-
scere “il mezzo con il quale stiamo viaggiando™.

Siamo pronti per imparare il linguaggio binario del computer? Bene... Si parte!

IN QUESTO MODULO SCOPRIREMO PER LA PROVA FINALE, ALLENIAMOCI A

Cosa sono i bit e cos’é un codice binario Misurare i bit

Cos'é un algoritmo Creare algoritmi

Cos’é un diagramma di flusso, a cosa serve e 3 :
] 3 Creare diagrammi
come si realizza

Come si rappresentano i dati con grafici e

v "
tabelle Creare grafici e tabelle




